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Graphisme et langage en GS
Verbaliser pour construire son graphisme

Le graphisme sert a :

‘t_ » développer et organiser I’activité perceptive
QD « affiner et organiser I’activité motrice
% Mais il ne faut pas oublier la dimension culturelle de cette activité
2
© Le role du langage oral :
§ Les phases de verbalisation
>< permettent de mettre en évidence
.?B les criteres de réussite et de
N réalisation de chaque motif. Les
O criteres de réussite sont liés a
C'B_ 'observation fine, a [l'analyse du
& modele (« Le motif est réussi si...)
— tandis que les critéres de réalisation
"S concernent le tracé (« Ma main
o doit... »). Les éleves échangent
\ leurs procédures.
‘3_ Des affiches sont élaborées en
- dictte & [ladulte, au coin-
> regroupement. Elles permettent de Eléves s’entrainant sur ardoise
> garder une trace du travail et sont aprés une phase de verbalisation
NN reprises la seance suivante. Voici un des critéres de réalisation du motif
= exemple d’affiche concernant les
3 critetres de réussite d'un motif
"E graphique (« la roue ») :
Lors des phases de verbalisation, les
& eleves doivent respecter leur tour de
Le mobif est revssi si parole, tenir compte des paroles des
autres, justifier leur propos...
Y\ a : . Autant de compétences indis-

pensables en classe (et ailleurs !)

* Les activités graphiques vont en

f - outre permettre aux éleves
@ (’ : ;'_ - d’acquérir un vocabulaire spécifique
- des lignes et formes,

Journee x| e 8 trats droits - de l'organisation spatiale,
- des grandeurs,

A  toudhent | 2
academlque qu& b C;fet% iog (jﬂ:dA Qz:)d - des orientations.

Oral }201:*6, Aen bas | Asur le
Cote, 4 sur 'aytre cdte’ of

10jUin 2009 un entre chaque btraits.

Contact : Julie Szczot - ce.0131302v@ac-aix-marseille.fr
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